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Abstract 
Balochi embroidery, a significant component of the Baloch people's traditional arts, was historically 
practiced using two main techniques: "thread-counting" on uniformly woven fabrics and "Tarakash" 
on non-structured textiles. In recent years, the introduction of digital technologies and design software 
has significantly transformed this art, leading to the mass production of machine-generated patterns 
and the use of digital embroidery machines. Despite the growing application of technology, there 
remains a critical gap in theoretical research exploring the intersection between tradition and 
digitalization in this field. Objective: The present study aims to determine the nature and extent of 
digital technology’s impact on: the design of new composite patterns, designer creativity, the Balochi 
embroidery market, and pattern diversity. Materials and Methods: This qualitative study employed 
Grounded Theory methodology, following the Strauss and Corbin approach, with the objective of 
explicating participants' experiences regarding the impact of digital technology on Balochi 
embroidery. Grounded Theory was selected due to its flexible nature and capacity for discovering new 
categories, facilitating a deep understanding of the experiences of practitioners in this field. The study 
population comprised all active participants in the Balochi embroidery domain across four cities: 
Saravan, Iranshahr, Chabahar, and Zahedan. Using purposeful sampling, 60 participants were selected 
from four main groups: 15 professional hand-embroiderers with over 15 years of experience, 15 
digital embroidery machine operators, 15 digital pattern designers (each group with 5+ years of 
experience), and 15 end consumers. Consumers were selected randomly, while the other groups were 
chosen based on criteria including experience, expertise, and direct involvement with both traditional 
hand-embroidery and digital techniques. Results: The findings indicate that while digitalization has 
enhanced production speed and pattern diversity, it has simultaneously posed challenges to the 
preservation of traditional and cultural authenticity. The study identifies key elements such as the 
causal drivers (including the introduction of digital tools, training needs, and increased collaboration), 
contextual factors (market changes, consumer behavior, economic pressure, and emotional/artistic 
concerns), and intervening conditions (technical and financial limitations, stakeholder attitudes, and 
implementation issues). The central phenomenon emerging from this analysis is the dynamic 
interaction between traditional practices and digital processes. Strategies to address this include 
master-apprentice training, collaborative engagement, and hybrid approaches that merge tradition with 
innovation. Ultimately, the consequences involve preserving cultural identity through digital means, 
fostering creativity, and reshaping market dynamics and consumer expectations. Conclusion: The 
results showed that the introduction of digital technology and design software into traditional 
handicraft domains, including Balochi embroidery, has engendered multifaceted changes in the design 
and production processes of this traditional art. TAlthough digital technology has created 
opportunities in terms of speed, quality, and innovation, it has simultaneously raised significant 
concerns regarding the preservation of authenticity and traditional skills in Balochi embroidery. The 
present analysis models the process of change through a Grounded Theory-based paradigm model, 
structured around causal conditions, the core phenomenon, contextual factors, intervening conditions, 
strategies, and consequences. 
Keywords: Balochi Embroidery, Digital Technology, Artistic Authenticity, Traditional Art, 

Creativity.  
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 پژوهشی -مقاله علمی   

 بر یفناور ریتأث: تالیجید یایدن در یدوزیبلوچ تحول

 سنت و تیقخلا
 1فاطمه ساعدی 

 2 )نویسنده مسئول(سمیه آرزوفر 

 .پژوهش هنر، دانشکده هنر، دانشگاه شاهد، تهران، ایرانگروه دکتری، دانشجوی 1
 ، ایران.گروه ارتباط تصویری و تصویرسازی، دانشکده هنر، دانشگاه شاهد، تهران استادیار، 2

 )تاریخ دریافت مقاله: 1404/05/12، تاریخ بازنگری: 1404/06/18، تاریخ پذیرش نهایی: 1404/06/26(
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 چکیده

 شمارش یسنت هویش دو به و یذهن صورتبه گذشته در که است بلوچ مقو یسنت یهنرها از یکی ،یدوزیبلوچ

 ورود با ریاخ یهاسال در. شدیم اجرا بافت بدون یهاپارچه در تارکش و منظم داربافت یهاپارچه در تاروپود

 ،یبلوچ سلبا یالگو و نقوش یتالیجید یطراح مانند یتحولات با هنر نیا ،یطراح یافزارهانرم و نینو یهایفناور

 ینظر مطالعات خلأ. استشده مواجه تالیجید دوخت یهادستگاه از استفاده و ینیماش یهاطرح انبوه دیتول

 نیچن انجام ضرورت دارد، تیخلاق و سنت بر یفناور که یریتأث و عرصه نیا در یفناور و سنت تعامل درخصوص

 یدوزیبلوچ نقوش یطراح بر تالیجید یفناور راتیتأث ییشناسا هدف با حاضر پژوهش. سازدیم آشکار را یپژوهش

 همراهبه را ییهاچالش و هافرصت چه یدوزیبلوچ هنر در شدن یتالیجید که است پرسش نیا به پاسخ یپ در

 یهامصاحبه قیطر از هاداده. استشده انجام یتئور گراندد روش و یفیک کردیرو با پژوهش نیا است؟داشته

 لباس ینیماش یهادوزنده لباس، تالیجید طراحان بلوچ، یاحرفه دوزانسوزن گروه چهار از افتهیساختارمهین

 هاافتهی. اندشده لیتحل یانتخاب و یمحور باز، یکدگذار روش با و یگردآور بلوچ، هکنندمصرف بانوان و یبلوچ

 و سنت بخش ها،طرح نوعت و دوخت و یطراح کار یآسان د،یتول سرعت شیافزا ضمن شدن یتالیجید که داد نشان

. استشده لیتشک بخش شش از یینها مدل که داد نشان جینتا تینها در. استکرده چالش دچار را یفرهنگ اصالت

 رفتار بازار، راتییتغ یانهیزم عوامل .شوندیم شامل را یهمکار و آموزش به ازین تال،یجید یفناور یعلّ عوامل

 و یمال یهاتیمحدود شامل گرمداخله عوامل. رندیگیم بر در را یهنر یهاجنبه و یاقتصاد یفشارها ،یمشتر

 در تالیجید و سنت تعامل مدل یاصل دهیپد. باشندیم ییاجرا یهاچالش و انیمشتر و هنرمندان یهادگاهید ،یفن

 ان،یپا در. هستند یفناور با سنت قیتلف و یهمکار شکسوتان،یپ آموزش شامل زین راهبردها. دارد نام یدوزیبلوچ

 .دارند بر در را کنندگانمصرف رفتار و بازار در یدگرگون و تیخلاق رشد سنت، حفظ که شدند مشخص امدهایپ

 .تیخلاق ،یسنت هنر ،یهنر اصالت تال،یجید یفناور ،یدوزیبلوچ های کلیدی:واژه
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  مقدمه

 در که بوده بلوچ زنان دستی هنرهای از دوزی،بلوچی

. استشدهمی اجرا تارشمار و تارکش صورتبه قدیم

 بلوچ قوم فرهنگی و هویتی نمادهای از یکی هنر این

 ورود با امروزه. شودمی محسوب جهان سطح در

 کورل، مانند افزارهایینرم با طراحی مدرن، هایفناوری

 طراحی افزارهاینرم سایر و ایلاستریتور فتوشاپ،

 در. استشده شمارشی و ذهنی پردازینقش جایگزین

جهت انتقال طرح بر  چوبی مهرهای ابتدا حوزه، این

 هستند معروف تپه نام با بلوچستان در که روی پارچه

 بلوچی هایدوخت دنیای وارد(، 3: 1402 ،یساعد)

 هایماشین و طراحی هایدستگاه آن از پس و شدند

 انسانی مکانیکی نیروی به نیازی که دیجیتال دوخت

 نتیجه. کردند ایجاد زمینه این در وسیع تحولی نداشت

 انبوه تولید باعث فناوری از ناشی تحولات این

 را دستی صنایع از بخش این و شد ماشینی هایطرح

  اجراء و طراحی در خلاقیت و سنت اصالت، نظر از

 هافرصت با نیز هنر این نهایت در و داد قرار تأثیرتحت

 همین رب. شد روروبه مختلف جهات از هاییچالش و

 میزان و نوع به یابیدست پی در حاضر پژوهش اساس

 جدید، ترکیبی نقوش طراحی بر دیجیتال فناوری تأثیر

 الگوها تنوع و دوزیطراحان، بازار بلوچی خلاقیت

 و سنت بین تعامل در پژوهشی خلأ وجود .است

 هایبررسی به نیاز دوزی،بلوچی در خلاقانه فناوری

 باوجود سنتی رهایهن اصالت حفظ جهت نظری

 پژوهش ضروریات از راهکار ارائه و نوین هایفناوری

روش به حاضر پژوهش اساس همین بر. هستند حاضر

 که است پرسش این به پاسخ پی داده بنیاد در

 و هافرصت چه دوزیبلوچی هنر در شدن، دیجیتالی

 ارائه آن هدف و دارد همراه به را هاییچالش

 حفظ وجود با اقتصادی تپیشرف جهت راهکارهایی

 .است هنر این سنتی هایاصالت

 پیشینه پژوهش

 کاربرد حوزه در متعددی مطالعات اخیر، هایسال در

 زمینه در مصنوعی هوش و دیجیتال هایفناوری

 صنایع دیگر و دوزیسوزن جمله از سنتی، هنرهای

 دو در مطالعات این در ادامه .استشده انجام دستی،

 هر که اندشده بندیتقسیم خارجی و داخلی دسته

 هنر و فناوری بین تعامل از مختلفی هایجنبه به کدام

 . اندپرداخته

 رویکرد بررسی» مقاله در زندیه و رونق ایران، در

 معماری در یناتتزی طراحی تعریف باز در دیجیتال

 ،(1399) «مجید قرآن هایآموزه از الهام با اسلامی

 اسلامی هنری و فلسفی بانیم چگونه که دادند نشان

 هایروش طریق از توانندمی کثرت در وحدت مانند

 معماری یناتتزی طراحی در ریاضی هندسه و دیجیتال

 رایانه نقش» مقاله در نیز کنند. بهارلوبازتاب پیدا می

 ناتتزیی در زیلیج هندسی نقوش ترسیم و طراحی در

 از استفاده با ،(1389) «چوبی هایحکاکی و

 طراحی، افزارهاینرم و چندوجهی هاینیکتک

 نقش و کرده تولید مجدد را سنتی زیلیج الگوهای

است. بررسی کرده را طراحی فرآیند تسهیل در فناوری

 طراحی در رایانه نقش» مقاله در احمدعطاریخواجه

 بین ایمقایسه ،(1387) «(اخیر دهه سه در) فرش

 انجام فرش طراحی در دیجیتال و دستی هایروش

 اصول نیز افزارهانرم که داد نشان هایشیافته و داده

 سرعت در حال عین در و کرده دنبال را دستی طراحی

 کنند.می عمل مؤثر بازاریابی و محاسبات طراحی،

 مقاله در همکاران و جاو نیز المللیبین سطح در

 با غیرمیراثی شده دیجیتالی پوشاک طراحی بررسی»

 رنگی دوزیسوزن موردی طالعهم CLO3D از استفاده

 که دادند نشان ،(2024) «نینگبو اینقره و طلایی

 CLO3D مانند سازیشبیه افزارهاینرم چگونه

 غیرموروثی ینیتزی هایلباس طراحی در توانندمی

 نوآوری و حفاظت به امر این و کنند ءایفا مهمی نقش

 در نیز  کاو. شود منجر نساجی و پوشاک صنایع در

 الگوهای سازیبهینه و خودکار طراحی» همقال

 یک ،(2024) «تصویر پردازش اساس بر دوزیسوزن

 الگوهای خودکار تولید برای جدید الگوریتم

 نیازهای به است قادر که کرد معرفی دوزیسوزن

 مقاله در استویانوا زهاریوا دهد. پاسخ کاربران خلاقانه

 سنتی یگلدوز الگوهای دیجیتالی ارائه به رویکردی»

 در طراحی افزارهاینرم اهمیت ،(2024) «بلغاری

 مورد را بلغاری سنتی هایدوخت فرآیند تسهیل
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 در تحقیق» مقاله در همکاران و هو دادند. قرار بررسی

 هایاقلیت ینیتزی سنتی الگوهای طراحی روش مورد

 «مولد طراحی و مصنوعی هوش فرآیند تحت قومی

 و AIGC تلفیق چگونه که دادند نشان ،(2023)

 الگوهای نوآوری و بازسازی در تواندمی مولد طراحی

 کاربرد» مقاله در نیز همکاران و باشد. چن مفید سنتی

 و هاچالش: دوزیسوزن در مصنوعی هوش و رباتیک

 را هافناوری این کاربرد اصلی بعد سه ،(2022) «مزایا

 و هوشمند منسوجات توسعه انبوه، تولید شامل

 کردند. معرفی دوزیسوزن میراث از حفاظت

 هایمهارت کارگیریبه» مقاله در و محمود عبدالحمید

 هنری تابلوهای تولید در دیجیتال چاپ و دوزیسوزن

 تأکید ،(2021) «فرهنگی میراث از الهام با معاصر

 دیجیتال چاپ و دستی دوزیسوزن تلفیق که کردند

 ضمن که باشد هنری بیان از نوینی شکل تواندمی

 فراهم نوآوری برای ایزمینه فرهنگی، میراث احیای

 فناوری کاربردهای» مقاله در نیز کند. رحمان

 کرد اشاره ،(2020) «مد و نساجی صنعت در دیجیتال

 و RFID بعدی،سه پرینت چون هاییفناوری که

 تولید، زمان و هزینه کاهش ضمن کامپیوتری، بینایی

 کمک تأمین زنجیره در پایداری و کارایی افزایش به

 از دوزی،سوزن» مقاله در همکاران و ایندری کنند.می

 نشان ،(2017) «زیبا هنرهای تا دیجیتال طراحی

 با را دیجیتالی هایطرح توانمی چگونه که دادند

 و Photoshop چون افزارهایینرم از استفاده

Illustrator کرد. تبدیل دوزیسوزن الگوهای به 

 از استفاده که دهدمی نشان مطالعات این مجموع، در

 در رباتیک و مصنوعی هوش دیجیتال، هایفناوری

 

 

 

 

 

 
 
 

1 Grounded Theory 
2 Anselm Strauss 
3 Juliet Corbin 

 تنها نه دوزی،خصوص سوزنبه دستی، هنرهای حوزه

 بلکه کرده، کمک سنتی دانش انتقال و حفظ به

 حال، این با اند.خلاقانه تولید و نوآوری ساززمینه

 بر دیجیتال فناوری تأثیر درباره ایمطالعه تاکنون

 با حاضر پژوهش است ونشده منتشر دوزیبلوچی

 فناوری تأثیرات استخراج دنبالبه بنیادداده روش

 موجود شکاف تا است دوزیسوزن نوع این بر دیجیتال

 .کند پر را موضوعی ادبیات در

 پژوهشروش 

و رویکرد  1 بنیادداده با روش ده وبو کیفی پژوهش این

 با ،(1942) و (6119-6919) 3کوربین و 2اشتراوس

 فناوری تأثیر از کنندگانمشارکت تجربه تبیین هدف

 نظریه. استشده انجام دوزیبلوچی هنر بر دیجیتال

 کشف قابلیت و پذیرانعطاف ماهیت دلیلبه بنیادداده

 فعالان تجارب از عمیق شناخت برای جدید، هایمقوله

 را پژوهش این آماری جامعه .گردید انتخاب عرصه این

 سراوان، شهر چهار در دوزیبلوچی حوزه فعالان کلیه

 استفاده با .دهدمی تشکیل زاهدان و چابهار ایرانشهر،

 گروه چهار میان از نفر 60 هدفمند، گیرینمونه از

 15 ای با سابقهحرفه دوزسوزن نفر 15 شامل اصلی

 طراح 15 دیجیتال و دوزچرخ نفر 15 ل به بالا،سا

 15 و سال به بالا 5 دیجیتال هر گروه با سابقه نقوش

)جدول هایشان در شدند و ویژگی انتخاب کنندهمصرف

 سایر و تصادفی صورتبه کنندگانمصرف .است( آمده1

 درگیری و تخصص های تجربه،ملاک اساس بر هاگروه

 برگزیده دیجیتال و تیسن دوزیسوزن با مستقیم

 .شدند
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 (نگارندگان. منبع: )پژوهش آماری نمونه هایویژگی -1جدول 
متغیر
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ت
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 تحصیلات

 25% 15 ایدوز حرفهسوزن 30% 18 ابهارچ 50% 30 کمتر و دیپلم

%33.3 20 کارشناسی دیجیتال دوزچرخ 23.33% 14 سراوان   15 %25 

دیجیتال طراح 23.33% 14 ایرانشهر 16.6% 10 دکتری و ارشدکارشناسی  15 %25 

 جنسیت
 25% 15 کنندهمصرف 23.33% 14 زاهدان 61.67% 37 زن

 38.33% 23 مرد

 عمیق، ساختاریافتهنیمه هایمصاحبه طریق از هاداده

 و سنتی و دیجیتالی هایکارگاه میدانی مشاهده

. شد گردآوری تصویری مستندات و اسناد بررسی

 1404 فروردین تا 1403 آذر زمانی بازه در هامصاحبه

 60 مجموع در. زمان کدگذاری شدندگرفت و هم انجام

 نظری اشباع اصل بر بنا که پذیرفت، صورت مصاحبه

. شدند نهایی تحلیل مصاحبه 26 بنیاد،داده نظریه در

 مدت و انجام مجازی فضای و کار محل در هامصاحبه

ود. ب دقیقه 40تا  25 میانگین طوربه مصاحبه هر زمان

 دوزان با سابقه بلوچ در جواب بههای سوزنپاسخ

« است؟بوده چه شما کار بر فناوری تأثیرات»پرسش 

 دیجیتال طراحان هایاست. پاسخ( آمده2 جدول)در 

 بازار بر دیجیتال طراحی تأثیرات» پرسش به جواب در

 (    3 جدول) در «است؟بوده چه شما خلاقیت و

 به جواب در دیجیتال دوزانچرخ هایپاسخ. استآمده

 در هاییچالش و فرصت چه باعث فناوری» پرسش

 .استآمده (4 جدول) در «است؟شده شما شغل

 پرسش به جواب در کنندهمصرف زنان هایپاسخ

 را؟ دیجیتال یا دهیدمی ترجیح را سنتی محصولات»

 .استآمده (5 جدول) در «چرا؟
 (نگارندگان. منبع: )دوزان با سابقهسوزن مفاهیم مستخرج از مصاحبه -2جدول 

 مصاحبه

 شونده

 هاویژگی
 پاسخ

 تجربه سن جنسیت

 «تواند به رشد هنر کمک کند.می دیجیتال صحیح از هاستفاد ولی شود، حفظ باید سنت» 28 52 زن 1

 نابود را هنر این هویت دیجیتال تا اندیشید ایچاره باید است، شدن رنگکم حال در سنت» 30 56 زن 2

 «.نکند

 «.ردخواهد ک نابود رو چیزهمه دیجیتال آموزش داده نشوند، جدید نسل ها بهاگر سنت» 32 51 زن 3

روحم نیاز دارم و فقط اجرای سنتی نقوش به من حس  هدهندعنوان آرامشدوزی بهمن به سوزن» 28 43 زن 4

است اما من به هنرم کرده کم %60 رو من درآمد دیجیتال با که رقابتدهد، با وجود اینخوب می

 «.ادامه خواهم داد

است قشر متوسط و پایین جامعه محصولات باعث شدهفناوری  هوسیلبالا رفتن سرعت تولید به» 14 36 زن 5

دیجیتالی را ترجیح بدهند اما سنت طرفداران خاص خود را دارد و افرادی که بر محصولات اصیل 

 «مان ادامه دهم.فرهنگی همن هستند تا بر حفظ سنت دیرین هتأکید دارند انگیز

دوز کمک کند، من بارها امتحان اند به سوزنتودنیای ذیجیتال برای درک نقوش ترکیبی، می» 26 38 زن 6

 «.امام و نتایج عالی گرفتهکرده
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 (نگارندگان. منبع: )دیجیتال طراحان مفاهیم مستخرج از مصاحبه -3جدول 

 مصاحبه

 شونده

 پاسخ هاویژگی

  تجربه سن جنسیت

 را اجرا هابتوانند طرح تا ببینند آموزش ایدب ندارند، اعتماد دیجیتال به پیشکسوتان این حوزه» 6 30 مرد 7

 «.کنند

های من را توانند طرحراحتی میدوزانی که خبره هستند بهمخصوصاً سوزن خوبی داریم، همکاری» 10 38 مرد 8

 «اجرا کنند.

ست لحاظ چشمی، درخوادوز بهای و راحتی سوزنهای تپهدلیل بالارفتن سرعت دوخت در طرحبه» 10 37 زن 9

دوزان مراجعاتی تپه و طراحی دیجیتال چند سالی است رو به رشد است و در برخی موارد سوزن

 «بندی دارند.اجرا و رنگ هجهت هماهنگی در قالب سایز طرح و یا نحو

های ها باید تکنیکتر برخی از طرحدرصد موارد مشکلی نیست اما برای اجرای ظریف 50در » 7 35 زن 10

داشته  هماهنگی به ری در نظر گرفته شود و این باعث شده در برخی موارد نیازتدوخت متناسب

 «باشیم.

و دیجیتال باعث  کنم طراحی رو بیشتری هایایده وانمتمی چندین برابر کم شده، طراحی زمان» 8 31 مرد 11

 «.استشده رشد خلاقیتم

ها را برای مشتری توان طرحهنر شده و می بله دیجیتال باعث رشد شناخت و خلاقیتم در این» 8 43 مرد 12

 «سازی کنم.شخصی

 «های ترکیبی طراحی و تولید کنم.افزار را یاد گرفتم که بتوانم لباسرفتم چند نرم» 9 38 زن 13

 (نگارندگان. منبع: )دیجیتال دوزانچرخ مفاهیم مستخرج از مصاحبه -4جدول 

 مصاحبه

 شونده

 پاسخ هاویژگی

  هتجرب سن

ها درگیر شمارش تاروپود پارچه باشند، از دوز برای اجرای دقیق نقوش ساعتهای سوزندیگر نیاز نیست خانم» 9 45 14

ها را در های لیزر چوبکار برای تولید تپه بر روی چوب سختی بکشد امروزه دستگاهطرفی نیاز نیست منبت

کند باره دستگاه کل لباس را طراحی میای دیجیتال به یکهبرآن با وجود دستگاهآورند، علاوهقالب مهر در می

های دوخت دیجیتال برآن با دستگاهها درگیری فیزیکی و ذهنی نیست. علاوهزن دستی و ساعتو نیازی به تپه

 «دوزد.زده را به دستگاه داد و او نقوش و طرح مورد نظر را برایت میفقط کافی است پارچه برش

سخت بوده و  هاسنتی با ها رقابتهای اجرای تکنیکدلیل محدودیتلید انبوه در کارم شده ولی بهباعث تو» 8 36 15

 «تر شوند.ها همچنان نیاز دارند پیشرفتهچرخ

الکترونیک  هیادگیری کامل دستگاه همچنان برایم چالش است و گاهی مجبورم به متخصصین در عرص» 5 28 16

 «مراجعه کنم.

دوز و کامل های نیمه چرخلباس هطراحی اولیه و چه در عرص هخرید دستگاه دیجیتال چه در عرص ههزین» 7 35 17

دوز خیلی بالاست اما اگر به جهان سنتی این هنر و تکنیک و نقوش و سلایق جامعه آگاه باشید زود به چرخ

 «رسید.سودآوری می

تا بتوانم تولید انبوهم را  دارم، افزارهای جدیدنرم آموزش هب که از دنیای مد و بازار عقب نمانم نیازجهت این» 7 36 18

 «رو به رشد نگه دارم.

 سری تکنیکهای دوخت باعث متمرکز شدن بازار بر روی یکمحدود بودن شیوه ولی دوخت بالاست، دقت» 8 52 19

 «جالب نیست. هایی که دقت بالای اجرای تکنیک برایشان، مهم استاست و این برای مشتریشده یکنواخت

دوز و بالا بودن تنوع لباس بلوچی گاهی به محصولات ناشی از های چرخدلیل ارزان بودن نمونهمشتری به» 6 35 20

 «آورند تا در تعداد بالاتری لباس داشته باشند.فناوری روی می
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 (نگارندگان. منبع: )کنندهمصرف زنان مفاهیم مستخرج از مصاحبه -5جدول 

 همصاحب

 شونده

 پاسخ هاویژگی

 خریدار سن

های دیجیتال روح و تنوع دوخت سنتی را ندارند اما وقتی طراح این دو را های کار شده با دستگاهلباس» ترکیبی 37 21

است از آن ای ترکیبی وارد بازار شدههشود و من از وقتی دوختکند نتیجه خیلی بهتر میباهم ترکیب می

 «کنم.استفاده می

های خودم که از قدیم لباس همجموع هوقتی دوخت ترکیبی دوست و چرخ جَوَک وارد بازار شد من به آیند» ترکیبی 44 22

بر بود امیدوار شدم و از آن موقع سالی دو دست لباس جوک به این دوخت علاقه شدید داشتم و بسیار زمان

 «دهم.خودم انجام میکنم و قسمت کار با دست را دست و چرخ برای خودم تهیه می

دهد همیشه اصالتی که دوخت با دست دارد را ندارند اما هزینه و زمان اجازه نمی قطعاً محصولات دیجیتال» ترکیبی 42 23

 «دوزهای سنتی استفاده کنم.از دست

 «ندارند. را بلوچی از منظر دوخت اصالت دیجیتال هم قشنگ هستند ولی محصولات» ترکیبی 48 24

دلیل محدودیت برد اما بهدوزم و هر لباسی حدود یک سال زمان میدوزی را خودم با دست میسوزن لباس» دیجیتال 26 25

 «کنم.زمانی و گرفتاری زندگی بیشتر از محصولات دیجیتال استفاده می

مراسم  برای را تیسن کنم چون قیمتش مناسب است.در شرایط عادی از محصولات دیجیتالی استفاده می» دیجیتال 28 26

 «.خرمهای مهم میو مهمانی

کوربین  و اشتراوس با رویکرد شدهگردآوری هایداده

 کدگذاری طریق (، از16: 1400نبی و ابراهیمی، )دائی

 مرحله در. شدند تحلیل انتخابی و محوری باز، لایهسه

 در. شد استخراج هاداده از اولیه مفاهیم باز، کدگذاری

 محوری هایمقوله با مفاهیم ارتباط ی،محور کدگذاری

 در نهایتاً. گردید بندیدسته اصلی هایمقوله و تبیین

 مدل یک قالب در اصلی هایمقوله انتخابی، کدگذاری

 در  هاکدگذاری کلیه. تعریف و طراحی شدند مفهومی،

 افزایش منظوربه. شد ویرایش و بازبینی نوبت سه

 و کدگذاری صحت از نانو اطمی پایایی و اعتبار قابلیت

 کنندگانمشارکت از نفر چند اختیار در هایافته تحلیل،

براین شد علاوه واقع موردتأیید و گرفت قرار خبره

ها با مطالعات پیشین و ادبیات پژوهش تطبیق یافته

 هویت لازم به ذکر است که .داده شد

 در و حفظ شده محرمانه صورتبه کنندگانمشارکت

ء     اکتفا عددی هایشناسه تنها به نتایج تحلیل

 .استشده

 نظری مبانی

انقلاب آغاز با : معاصر دوزیسوزنفناوری در نقش 

نیز  دوزیسوزنصنعتی و پیشرفت فناوری، هنر 

تأثیر جهان مدرنیته تحتدستی  همانند سایر صنایع

ماشینی  دوزیسوزن. در نخستین مراحل، قرار گرفت

دوخت دستی صورت  صورت ترکیبی از چرخ وبه

تری با پیشرفته هایگرفت و با گذر زمان، ماشینمی

 :Lin et al., 2017) های بیشتر توسعه یافتندقابلیت

ری از گیماشینی با بهره دوزیسوزنامروزه . (300

از دقت، سرعت و  سطحیهای دیجیتالی، بهتکنولوژی

است که در گذشته قابل تصور نبود. جویی رسیدهصرفه

افزارهای طراحی های چندسوزنه، نرمفاده از ماشیناست

شده  باعثای نویسی تخصصی رایانهگرافیکی و برنامه

طراحی و اجرای الگوها با سرعت بالا،  امکان تا

سازی بلندمدت، و ویرایش و بازتولید آسان ذخیره

 :Wu, 2022: 3; Jangir, 2016)ها فراهم شود طرح

زمان  جویی در رفهصاین تحولات موجب . (358-360

ها در فرآیند پایداری رنگ تولید، افزایش هو هزین

 استهای پیچیده شدهدقت در اجرای طرح چاپ،

(Abdelhamid & Mahmoud, 2021: 163). 

 تحول دیجیتال :های نوین در طراحی الگوفناوری

است که امکان افزارهایی شدهظهور نرممنجر به

را  دوزیسوزنای طراحی، ویرایش و اجرای الگوه

توان به کنند. از جمله این ابزارها میتسهیل می

 ،Pixel-Stitch ع مانندافزارهای دوخت متقاطنرم

Stitch Fiddle  و  Floss Cross  اشاره کرد که به

تصاویر را به الگوهای قابل اجرا تا  دهدکاربر اجازه می

              تبدیل کند دوختبرای ماشین 

(Zaharieva-Stoyanova, 2024: 158).  همچنین 
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با  Maker Pattern مانند ساخت الگو هایبرنامه

ای چون تنظیم نور، اشباع و حذف های پیشرفتهقابلیت

های غیرضروری تصویر، نقش مهمی در قسمت

      سازی الگوها دارندسازی و بومیدیجیتالی

(Florea-Burduja et al., 2019: 23)براین. علاوه ،

ی هاچاپ دیجیتال و سیستم هایی ماننداوریفن

CAD/CAM با حذف دوزیسوزنتولید صنعتی  در ،

ای وری، جایگاه ویژهمراحل سنتی و افزایش بهره

هوش  .(Rahman, 2020: 114-118) اندیافته

بندی و نیز امکان حفظ، طبقه (AIGC) مصنوعی مولد

طریق  بازتولید خلاقانه نقوش سنتی را فراهم کرده و از

 هایی مانند یادگیری ماشین والگوریتم

با لگوهای نوینی خلق شده که ا  GANهایشبکه

دارند نیز زمان ریشه در سنت هموجود نوآوارنه بودن 

(Hu, 2023: 59-60). 

دوزی سوزن :دوزیبلوچیتأثیر فناوری بر 

های سنتی ایران، با عنوان یکی از رودوزیبه ستانبلوچ

پیوند عمیق با زندگی روزمره مردم  ای غنی وتاریخچه

است شدهصورت دستی اجرا می، از دیرباز بهمنطقه

: 1402تبار، ؛ میرزایی و مافی111: 1390)یاوری، 

(. نقوش این هنر بازتابی از فرهنگ، باورها و 57

  دم بلوچ است و از نظر فنی نیز طبیعت پیرامون مر

صورت و بهفرد، بدون طرح اولیه ای منحصربهشیوهبه

شوند دوخته میبه دو صورت تارکش و تارشمار ذهنی 

(. با این حال، در 326: 1402)ساعدی و قاسمی، 

های نوین نظیر چاپ های اخیر، ورود فناوریسال

ای، مسیر افزارهای طراحی رایانهدیجیتال و نرم

 ه و ماندگاری این هنر فراهم جدیدی برای توسع

هوش مصنوعی دیجیتال و هنر است. استفاده از کرده

با فراهم بندی و بازآفرینی نقوش، در تحلیل، دسته

به مستندسازی  های جدید،کردن امکان خلق طرح

تلفیق میان  ، بنابرایناستکمک کردهکهن این میراث 

 ، سنت وسنت و فناوری، در خدمت حفظ هویت

را های آینده انتقال آن به نسلامکان و  بوده فرهنگ

ساعدی و  ؛Hu, 2023: 60است )فراهم کرده

: 1387احمدعطاری، خواجه؛ 104: 1402همکاران، 

37.) 

 ها یافته

در این پژوهش جهت طراحی و تعریف مدل پارادایمی 

 گرها، پدیدهای، مداخلهی، زمینه(، شرایط عل1ّ)نمودار 

ها و اصلی، پیامدها و راهبردها با توجه به مصاحبه

 استخراج  شدند. (6دول ج)ای در کدگذاری سه مرحله
 (نگارندگان. منبع: )لایه و چهارچوب مدل پارادایمیجدول کدگذاری سه -6جدول 

 مصاحبه کد باز و شماره زیر مقوله مقوله تحلیل

ی
کدگذار

 
باز

 

حفظ سنت همراه با 

 گیری از دیجیتالبهره

ترکیب سنت و فناوری، انتقال سنت به 

 نسل جدید، حفظ میراث فرهنگی

 ضروری) 3 ،(دیجیتال از استفاده با همراه سنت ظ)حف 1

 میراث حفظ) 5 ،(جدید نسل به سنت بودن آموزش

 دوزدست قسمت حفظ) 22 ،(انگیزه عنوانبه فرهنگی

 مشتری(. توسط

نگرانی از تهدید و 

 نابودی سنت

نگرانی از نابودی هویت فرهنگی، نگرانی از 

 تخریب سنت و تهدید فناوری

تهدید ) 3هویت فرهنگی(،  برایتال دیجی)تهدید  2

محصولات عدم اصالت ) 23نابودی سنت(،  جهتدیجیتال 

 ()محصولات دیجیتال فاقد اصالت 24دیجیتال(، 

موجود در  یهاانگیزه

 دوزی با دستبلوچی

دوزی، تعهد سوزنبُعد مثبت روحی 

انداز هنرمند، علاقه به حفظ اصالت، چشم

 مثبت ترکیب

)ادامه  4(، دستیدوزی سوزنده عمل بخش بو)آرامش 4

 نتیجه) 21فعالیت با وجود چالش اقتصادی(، 

)امید  22ترکیب دوخت دیجیتال و سنتی(، بخش رضایت

 (به آینده با دوخت ترکیبی

همکاری و آموزش 

 میان سنت و دیجیتال

دوزان و طراحان همکاری میان سوزن

دیجیتال، آموزش پیشکسوتان، نیاز به 

صصی و هماهنگی در اجرای مشاوره تخ

 هاطرح

های ضرورت آموزش پیشکسوتان برای اجرای طرح) 7

دوز و طراح )همکاری خوب بین سوزن 8دیجیتال(، 

)نیاز به هماهنگی برای اجرای صحیح  9دیجیتال(، 

)نیاز  16دوزان(، )نیاز به هماهنگی با سوزن 10ها(، طرح

ای تولید افزار بر)آموزش نرم 13( به مشاوره تخصصی

 لباس ترکیبی(
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رشد خلاقیت، سرعت 

و مزایای کاربرد 

 فناوری

افزایش سرعت طراحی و تولید، رشد 

خلاقیت، کاهش زمان طراحی، 

 سازی، دقت و کاهش بار کاریسفارشی

کمک و )دیجیتال  6افزایش سرعت تولید با فناوری(، ) 5

 12)کاهش زمان طراحی(،  11(، دوزیبلوچیبه رشد 

کار دقیق و ) 14خت و خلاقیت با دیجیتال(، )رشد شنا

کار )کاهش نیاز به 14های دیجیتال(، دستگاهسریع با 

 (فیزیکی

های فنی و چالش

 آموزشی

محدودیت تکنیکی، یادگیری دشوار 

 ها، نیاز به آموزش و تخصصدستگاه

های طرحجهت اجرای  خاص هایتکنیک به )نیاز 10

لی محدودیت در )تولید انبوه شده و 15ظریف(، 

 19یادگیری ترفندهای دستگاه(، چالش ) 16ها(، تکنیک

 (دقت بالای دستگاهبا وجود  دوخت هایشیوه محدودیت)

های اقتصادی و چالش

 مالی

هزینه بالای دستگاه، کاهش درآمد هنر 

گذاری با دست، رقابت سخت، سرمایه

 آگاهی

، دلیل رقابت دیجیتال(به بخش سنتیدرآمد )کاهش  4

)هزینه بالای  17رقابت با هنر دست(، سخت بودن ) 15

گذاری ارزشمند با آگاهی )سرمایه 17دستگاه دیجیتال(، 

 (از بازار

تغییرات بازار و رفتار 

 مشتریان

سمت محصولات دیجیتال تغییر ترجیح به

دلیل قیمت و تنوع، تغییر سلایق، به

 استفاده محدود سنت برای مراسم خاص

ر متوسط و پایین به محصولات دیجیتال(، قش)اقبال  5

دلیل قیمت و تنوع(، بهاز دیجیتال مشتریان استقبال ) 20

 (دوز برای مراسمات خاصلباس دستاستفاده از ) 26

ی
ذار

دگ
ک

 
ی

ور
مح

 

حفظ سنت و آموزش 

 نسل جدید

رنگ شدن سنت و هویت نگرانی از کم

فرهنگی، ضرورت آموزش و انتقال سنت 

 ههای آیندبه نسل

22 و 13، 5، 3، 1    

تهدید سنت توسط 

 فناوری دیجیتال

نگرانی از نابودی سنت، فقدان اصالت در 

محصولات دیجیتال، تهدید فرهنگی و 

 هنری

24 و 23، 3، 2   

همکاری و تعامل 

 میان سنت و دیجیتال

ها، آموزش پیشکسوتان، همکاری بین گروه

مشاوره تخصصی و هماهنگی برای اجرای 

 هادقیق طرح

16 و 10، 9، 8، 7   

مزایا و رشد خلاقیت 

 با فناوری

رشد سرعت، دقت، خلاقیت، 

 کاهش بار کاریو  سازیسفارشی
14 و 12، 11، 6، 5   

های فنی، چالش

 آموزشی و مالی

زش دشوار، ها، آمومحدودیت در تکنیک

 های مالی، کاهش درآمد سنتیهزینه
19 و 17، 16، 15، 10   

تغییرات بازار و رفتار 

 کنندگانمصرف

آوردن به  رویتغییر ترجیح و سلایق بازار، 

 دلیل قیمت و تنوعمحصولات دیجیتال به
  26 و 20، 5

ابعاد احساسی و 

 هنری

اهمیت آرامش، تعهد، اصالت هنری، 

 ترکیب سنت و دیجیتال انداز مثبتچشم
  22 و 21، 4

 کدگذاری

 انتخابی

 در سنت بازآفرینی

 دیجیتال فناوری بستر

 را احساسی ابعاد و بازار تغییرات همکاری، ها،فرصت تهدید، سنت، حفظ ابعاد تمام که محوری مقوله

 دهد.می پیوند

مدل
 

ی
پارادایم

 

ی تغییرات بازار، رفتار مشتری، فشارها ایزمینه عوامل

 اقتصادی، ابعاد احساسی و هنری

ابعاد هنری و اقتصادی (، 26 و 20، 5تغییر رفتار بازار )

 (21 و 17، 15، 4)

ورود فناوری دیجیتال، نیاز به آموزش،  علّی عوامل

 افزایش همکاری و هماهنگی

(، 18و  13، 7، 3(، آموزش )6و  1فناوری دیجیتال )

 (10 و 9، 8همکاری )

پیشکسوتان، تعامل و همکاری،  آموزش راهبردها

 ترکیب سنت و فناوری

(، ترکیب سنت و 10 و 9، 8(، همکاری )18 و 7آموزش )

 (22و  21، 1فناوری )

 پدیده اصلی

 دوزیبلوچی در دیجیتال و سنت تعامل

 تقابل،. چرخنداصلی می هحول پدید محوری مقولات

 و تولید در دیجیتال و سنتی عناصر بازآفرینی همکاری،

  .دوزیبلوچی تفسیر
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حفظ سنت همراه فناوری، رشد خلاقیت،  پیامدها

 کنندگانتغییر در بازار و رفتار مصرف

(، تغییر 12 و 11(، رشد خلاقیت )22 و 3، 1حفظ سنت )

 (26 و 20، 5بازار )

های های فنی و مالی، نگرشمحدودیت گرمداخله عوامل

 هنرمندان و مشتریان، مشکلات اجرایی

(، 23 و 7ها )(، نگرش19 و 15، 10ها )ودیتمحد

 (16 و 9مشکلات اجرایی )

 پژوهش حاضر که از مدل پارادایمی )مفهومـی(

 داده  هبر نظریمبتنی و محـوری انتخابـی کدگـذاری

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 گردد: صورت زیر ارائه میاست بهبنیاد تنظیم شده

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (نگارندگان. منبع: )دیجیتال دنیای در دوزیبلوچی مدل مفهومی تحول -1نمودار 

 بحث 

 دیجیتال فناوری ورود که دهدمی نشان هاداده تحلیل

 هنرهای سنتی هایحوزه به طراحی، افزارهاینرم و

 تغییرات ایجاد باعث دوزی،بلوچی جمله از دستی

 هنر این تولید و طراحی فرایندهای در چندوجهی

 نشان هایافته پژوهش، این در. استشده سنتی

 در هاییفرصت هم دیجیتال فناوری که دهدمی

باعث  هم و کرده ایجاد نوآوری و کیفیت سرعت،

 هایمهارت و اصالت حفظ در زمینه جدی هایینگرانی

 حاضر مدل تحلیل. استدوزی شدهبلوچی هنر سنتی

 در را تغییر فرایند تئوری گراندد بر مبتنی پارادایمی

 گرها،مداخله ها،زمینه اصلی، پدیده علیّ، طشرای قالب

 کند.می سازیمدل پیامدها و راهبردها

 علّی شرایط

 عامل سه شامل پژوهش این در علیّ شرایط

 شکل را دوزیبلوچی در تغییرات بستر که کلیدیاست

 و آموزش به نیاز دیجیتال، فناوری ورود: اندداده

 و سنتی هایبخش بین هماهنگی و همکاری افزایش

 پدیده اصلی هایانگیزه عنوانبه عوامل این. دیجیتال

کرده و  عمل( دیجیتال و سنت تعامل) محوری

های بخش مطالعات داخلی و خارجی راستا با یافتههم

  .هستند

ورود فناوری دیجیتال  :ورود فناوری دیجیتال -

 وری وبهرهو  شده نقوش سنتی ساز احیایزمینه

دوز از است. یک سوزنزایش دادهافکارایی تولید را 

 سنت باید حفظ شود، ولی »زاهدان اظهار داشت: 

تواند به رشد هنر کمک استفاده صحیح از دیجیتال می

دوزی از چابهار افزود: (. سوزن1)مصاحبه « کند

« کنددیجیتال برای درک نقوش ترکیبی کمک می»

ه ک (Wu, 2022) ها با پژوهش(. این یافته6)مصاحبه 

نویسی ای با برنامهکند گلدوزی رایانهأکید میت

دیجیتال، تولید را متحول کرده و امکان بازتولید الگوها 

 همانندخوانی دارد. همچنین، آورد همرا فراهم می

تفاده از اس ، (Indrie et al., 2017)همطالع

 فناوری ورود: علّی عوامل

 آموزش، به نیاز دیجیتال،

هماهنگی و همکاری افزایش  

 آموزش: راهبردها

 و تعامل پیشکسوتان،

 و سنت ترکیب همکاری،

 فناوری

 تغییرات: ایزمینه عوامل

 فشارهای مشتری، رفتار بازار،

 و اسیاحس ابعاد اقتصادی،

 هنری

 هایمحدودیت: گرمداخله عوامل

 و هنرمندان هاینگرش مالی، و فنی

اجرایی مشکلات مشتریان،  

 همراه سنت حفظ: پیامدها

 تغییر خلاقیت، رشد فناوری،

 رفتار و بازار در

کنندگانمصرف  

اصلی: پدیده  

 در دیجیتال و سنت تعامل

دوزیبلوچی  
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دوزی به افزارهای طراحی دیجیتال در بلوچینرم

 .استی کمک کردهنقوش سنت و احیای بازآفرینی

آموزش برای پذیرش فناوری و  :نیاز به آموزش -

هنری ضروری است. و اصالت کیفیت سنت و حفظ 

اگر سنت به نسل »گفت:  ایرانشهر دوز ازیک سوزن

چیز را نابود جدید آموزش داده نشود، دیجیتال همه

(. یک طراح دیجیتال از 3)مصاحبه « خواهد کرد

دوز باید کسوتان سوزنپیش»سراوان اظهار داشت: 

« های دیجیتالی را اجرا کنندآموزش ببینند تا طرح

افزارهای نرم»(. یک طراح از چابهار افزود: 7)مصاحبه 

« های ترکیبی تولید کنیمطراحی را یاد گرفتم تا لباس

دوز دیجیتال از ایرانشهر (. یک چرخ13)مصاحبه 

زش برای عقب نماندن از بازار، نیاز به آمو»گفت: 

(. این نتایج با 18)مصاحبه « دارمافزارهای جدید نرم

 راستاهم (Zaharieva-Stoyanova, 2024) همطالع

د افزارهای دیجیتال ماننآموزش نرماست که بر اهمیت 

 Pixel-Stitch  .برای حفظ الگوهای سنتی تأکید دارد

نشان  نیز (1387 ،احمدعطاریخواجه)، در داخل ایران

 با حفظ افزارهای طراحی در فرش،رمداد که آموزش ن

 .دهدسرعت طراحی را افزایش می سنتیاصول 

همکاری بین  :افزایش همکاری و هماهنگی -

باعث بالا رفتن و طراحان دیجیتال بلوچ دوزان سوزن

است. یک در بخش دیجیتال شده کیفیت محصولات

دوزان خبره با سوزن»طراح از چابهار اظهار داشت: 

(. طراح دیگری از 8)مصاحبه « ی داریمهمکاری خوب

دوزان برای هماهنگی در سایز و سوزن»سراوان گفت: 

(. یک 9)مصاحبه « گیرندمشاوره میگاهی بندی رنگ

های ظریف، طرحاجرای برای »طراح از چابهار افزود: 

(. 10)مصاحبه « دوزان لازم استهماهنگی با سوزن

 & Abdelhamid) هایها با یافتهاین همکاری

Mahmoud, 2021) خوانی دارد که تلفیق هم

عنوان راهی دستی و چاپ دیجیتال را بهدوزی سوزن

 ،بهارلو). در ایران، استهبرای نوآوری معرفی کرد

همکاری بین  زیلیج الگوهای تولید درنیز  (1389

 .دیجیتال را مؤثر دانسته است هایطراحان و تکنیک

این عوامل داد که بنابراین بررسی این بخش نشان 

علّی با ایجاد بستری برای پذیرش فناوری و حفظ 

به تعامل سنت و دیجیتال در باعث کمک سنت، 

 اند. شدهدوزی بلوچی

 ایزمینه شرایط

 بازار و تغییرات شامل حوزه این در ایزمینه شرایط

 و احساسی ابعاد ،اقتصادی فشارهای مشتری، رفتار

 و سنت تعامل گیریشکل باعث که است هنری

 .اندشده دوزیبلوچی در دیجیتال

 مشتریان گرایش :مشتری رفتار و بازار تغییرات -

 را بازار تنوع، و قیمت دلیلبه دیجیتال محصولات به

: داشت اظهار زاهدانی دوزسوزن یک. استکرده متحول

 و متوسط قشر شده باعث فناوری با تولید سرعت»

 مصاحبه) «دهند جیحتر را دیجیتالی محصولات پایین

 محصولات»: گفت ایرانشهر از کنندهمصرف یک(. 5

 عادی شرایط در مناسب قیمت دلیلرا به دیجیتالی

 دوزچرخ یک(. 26 مصاحبه) «کنممی استفاده

 و تنوع دلیلبه مشتریان»: افزود زاهدان از دیجیتال

 مصاحبه) «آورندمی روی دیجیتال محصولات به ارزانی

 (Rahman, 2020) پژوهش با هاتهیاف این(. 20

 با دیجیتال فناوری کندمی تأکید که است راستاهم

 نساجی و مد تأمین باعث تغییراتی در ها،هزینه کاهش

 داد نشان نیز (Zhao et al., 2024) مطالعه. استشده

باعث  CLO3D مانند سازیشبیه افزارهاینرم که

 .اندشده الدیجیت محصولات برای بازار افزایش تقاضای

 و دیجیتال فناوری با رقابت :اقتصادی فشارهای -

      ایجاد هاییچالش تجهیزات بالای هایهزینه

: داشت اظهار سراوانی دوزسوزن یک. استکرده

 کاهش %60 را درآمدم دیجیتال دوزیسوزن با رقابت»

 از دیجیتال دوزچرخ یک(. 4 مصاحبه) «استداده

 با اما بالاست، دیجیتال تگاهدس هزینه»: گفت چابهار

 یک(. 17 مصاحبه) «است سودآور بازار از آگاهی

  دست هنر با رقابت»: افزود چابهار از دیگر دوزچرخ

است و نیازمند  سخت تکنیکی هایمحدودیت دلیلبه

 این(. 15 مصاحبه) «تری هستیمهای پیشرفتهدستگاه

 دارد خوانیهم (Chen et al., 2022) مطالعه با نتایج

 در رباتیک هایفناوری اقتصادی هایچالش که

 . استکرده بررسی را دوزیسوزن

  ،هویتی ارزش دوزیبلوچی :هنری و احساسی ابعاد -
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 سراوان از دوزسوزن یک. دارد فرهنگی و احساسی

 «است روحم دهندهآرامش دوزیسوزن»: گفت

 اظهار همین شهر از کنندهمصرف یک(. 4 مصاحبه)

 «دارد بهتری نتیجه دیجیتال و سنت ترکیب»: داشت

 (Hu, 2023) مطالعه با هایافته این(. 21 مصاحبه)

 احیای در مصنوعی هوش نقش که است راستاهم

 بر و کرد بررسی را قومی هایاقلیت سنتی الگوهای

 ایزمینه بنابراین شرایط. داشت تأکید فرهنگی ارزش

 و سنت تعامل ساززمینه ها،فرصت و فشارها ایجاد با

 اند. شده دوزیبلوچی در دیجیتال

 اصلی پدیده

 در دیجیتال و سنت تعامل پژوهش، این محوری پدیده

 آن حول هامقوله تمام که است دوزیبلوچی

 از دوزسوزن در این راستا یک. اندشده دهیسازمان

 ولی شود، حفظ باید سنت»: داشت اظهار زاهدان

 مصاحبه) «کند کمک نره رشد به تواندمی دیجیتال

 نسل به سنت اگر»: گفت ایرانشهر از دوزسوزن یک(. 1

 نابود را چیزهمه دیجیتال نشود، داده آموزش جدید

 چابهار از دوزسوزن یک(. 3 مصاحبه) «کرد خواهد

 کمک ترکیبی نقوش درک برای دیجیتال»: افزود

 چابهار از دیجیتال طراح یک(. 6 مصاحبه) «کندمی

 خوبی همکاری خبره دوزانسوزن با»: شتدا اظهار

 و مشارکت هاقولنقل این(. 8 مصاحبه) «داریم

 این. دهندمی نشان را فناوری و سنت تقابل هایچالش

 را مصنوعی هوش که (Hu, 2023) مطالعه با هایافته

 که( 1389 ،بهارلو) و مقاله سنتی الگوهای احیای برای

 زیلیج سنتی ی نقوشرا برای بازآفرین دیجیتال فناوری

 راستا هستند.اند هممؤثر دانسته

 گرمداخله عوامل

 مالی، و فنی هایمحدودیت شامل گرمداخله عوامل

 اجرایی مشکلات و مشتریان و هنرمندان هاینگرش

 .گذارندمی تأثیر دیجیتال و سنت تعامل بر که هستند

 و فنی هایمحدودیت :مالی و فنی هایمحدودیت -

 ایجاد موانعی در این مسیر هادستگاه بالای یهاهزینه

: داشت اظهار چابهار از دیجیتال دوزچرخ یک. اندکرده

 تکنیکی هایمحدودیت دلیلبه دست هنر با رقابت»

 از دیگر دوزچرخ یک(. 15 مصاحبه) «است سخت

 محدودیت اما بالاست، دستگاه دقت»: گفت ایرانشهر

 «استشده زاربا یکنواختی باعث دوخت هایشیوه

               مطالعه با هایافته این(. 19 مصاحبه)

(Chen et al., 2022) هایچالش که است راستاهم 

 . استکرده بررسی را دوزیسوزن در رباتیک فنی

 هاینگرش :مشتریان و هنرمندان هاینگرش -

 طراح یک. استشده فناوری پذیرش مانع متفاوت

 به دوزسوزن پیشکسوتان» :گفت سراوان از دیجیتال

 یک(. 7 مصاحبه) «ندارند اعتماد دیجیتال

 محصولات»: داشت اظهار ایرانشهر از کنندهمصرف

 مصاحبه) «ندارند را دستی دوخت اصالت دیجیتال

 دارد خوانیهم (Hu, 2023) مطالعه با نتایج این(. 23

با  سنتی الگوهای سازیگاهی دیجیتالی که

 رو است.وبههای فرهنگی رمقاومت

 و هادستگاه یادگیری هایچالش :اجرایی مشکلات -

هماهنگی نیز از مشکلات موجود در این بخش  به نیاز

: گفت زاهدان از دیجیتال دوزچرخ یک هستند.

 مصاحبه) «است چالش دستگاه ترفندهای یادگیری»

 برای دوزانسوزن»: افزود سراوان از طراح یک(. 16

 «گیرندمی مشاوره بندیگرن و سایز در هماهنگی

 برای»: گفت چابهار از طراح یک(. 9 مصاحبه)

 «است لازم دوزانسوزن با هماهنگی ظریف، هایطرح

 ,.Zhao et al) مطالعه با هایافته این(. 10 مصاحبه)

 در اجرایی هایچالش که ستا راستاهم (2024

پس  .کرد بررسی را سازیشبیه افزارهاینرم از استفاده

 ایجاد با گرمداخله عوامل گیریم که اینجه مینتی

 تأثیر دیجیتال و سنت تعامل بر ها،فرصت و موانع

 هستند. هدفمند راهبردهای نیازمند و گذاشته

 راهبردها

 پیشکسوتان، آموزش شامل شده شناسایی راهبردهای

 که است فناوری و سنت ترکیب و همکاری و تعامل

 .اندشده تالدیجی و سنت تعامل باعث کمک به

و  پذیرش برای آموزش :پیشکسوتان آموزش -

 از دیجیتال طراح یک. است ضروری روند فناوری ادامه

 باید دوزسوزن پیشکسوتان»: داشت اظهار سراوان

 «کنند اجرا را دیجیتالی هایطرح تا ببینند آموزش

: گفت ایرانشهر از دیجیتال دوزچرخ یک(. 7 مصاحبه)
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 افزارهاینرم آموزش به نیاز بازار، زا نماندن عقب برای»

 مطالعه با هایافته این(. 18 مصاحبه) «دارم جدید

(Zaharieva-Stoyanova, 2024) آموزش که 

 سنتی الگوهای حفظ برای را دیجیتال افزارهاینرم

 ،احمدعطاریخواجه)دانسته و پژوهش  ضروری

 فرش طراحی برای را دیجیتال آموزش که( 1387

 .راستا هستنده همدانست مؤثر

 و دوزانسوزن بین همکاری :همکاری و تعامل -

 محصولات باعث بهبود کیفیت دیجیتال طراحان

 از طراح یک. استدر بخش دیجیتال شده خصوصبه

 همکاری خبره دوزانسوزن با»: داشت اظهار چابهار

 سراوان از دیگری طراح(. 8 مصاحبه) «داریم خوبی

 و سایز در هماهنگی برای دوزانسوزن»: گفت

 طراح یک(. 9 مصاحبه)« گیرندمی مشاوره بندیرنگ

 با هماهنگی ظریف، هایطرح برای»: افزود چابهار از

 با نتایج این(. 10 مصاحبه) «است لازم دوزانسوزن

 (Abdelhamid & Mahmoud, 2021) مطالعه

 و دستی دوزیسوزن بین همکاری که دارد خوانیهم

 .داندمی مؤثر نوآوری برای را دیجیتال

 سنتی هایدوخت ترکیب :فناوری و سنت ترکیب -

در این زمینه  خلاقانه یکی از راهبردهای دیجیتال و

 استفاده»: داشت اظهار زاهدان از دوزسوزن یک. است

 «کند کمک هنر رشد به تواندمی دیجیتال از صحیح

: گفت سراوان از کنندهمصرف یک(. 1 مصاحبه)

 «دارد بهتری نتیجه دیجیتال و سنت ترکیب»

: افزود زاهدان از کنندهمصرف یک(. 21 مصاحبه)

 «کرد امیدوار هنر این آینده به مرا ترکیبی دوخت»

 و (Hu, 2023)مطالعات  با راهبرد این(. 22 مصاحبه)

این ترکیب  که هستند راستاهم (1399 ،زندیه و رونق)

 .اندرا تأیید کرده

 پیامدها

 دوزیبلوچی در دیجیتال و سنت لتعام پیامدهای

، خلاقیت رشد فناوری، با همراه سنت حفظ شامل

 .است کنندگانمصرف رفتار و بازار در تغییر

  و سنت ترکیب :فناوری با همراه سنت حفظ -

. استکرده کمک فرهنگی میراث حفظ به دیجیتال

 باید سنت»: داشت اظهار زاهدان از دوزسوزن یک

 کمک هنر رشد به تواندمی تالدیجی ولی شود، حفظ

: گفت ایرانشهر از دوزسوزن یک(. 1 مصاحبه) «کند

 دیجیتال نشود، داده آموزش جدید نسل به سنت اگر»

 یک(. 3 مصاحبه) «کرد خواهد نابود را چیزهمه

 به مرا ترکیبی دوخت»: افزود زاهدان از کنندهمصرف

 این(. 22 مصاحبه) «کرد امیدوار هنر این آینده

 ,Abdelhamid & Mahmoud) مطالعه با هاافتهی

 و دستی دوزیسوزن تلفیق که است راستاهم (2021

 .داندمی مؤثر فرهنگی میراث احیای برای را دیجیتال

باعث رشد و  دیجیتال فناوری :خلاقیت رشد -

 از دیجیتال طراح یک. استشده تقویت خلاقیت

 و شده کم امطراحی زمان»: داشت اظهار چابهار

(. 11 مصاحبه) «کنممی طراحی بیشتری هایایده

 رشد باعث دیجیتال»: گفت زاهدان از دیگری طراح

 مطالعه با نتایج این(. 12 مصاحبه) «استشده خلاقیتم

(Qiao, 2024) تولید برای را خودکار هایالگوریتم که 

 کرده و مقاله معرفی دوزیسوزن الگوهای خلاقانه

را  دیجیتال فناوری که )1387 ،احمدعطاریخواجه)

خوانی دانسته هم فرش طراحی در موجب خلاقیت

 دارند.

 فناوری :کنندگانمصرف رفتار و بازار در تغییر -

 یک. استنیز شده بازار باعث تغییر سلایق دیجیتال

 و متوسط قشر»: داشت اظهار زاهدان از دوزسوزن

 «دهندمی ترجیح را دیجیتالی محصولات پایین

: گفت ایرانشهر از کنندهمصرف یک(. 5 همصاحب)

 مناسب قیمت دلیلبه دیجیتالی را محصولات»

 دوزچرخ یک(. 26 مصاحبه) «کنممی استفاده

 و تنوع دلیلبه مشتریان»: افزود زاهدان از دیجیتال

 مصاحبه) «آورندمی روی دیجیتال محصولات به ارزانی

 (Rahman, 2020) مطالعه با هایافته این(. 20

 در تغییر عامل را دیجیتال فناوری که است راستاهم

 بین تعامل پیامدها این .داندمی مد تأمین زنجیره

 نشان را مدرن بازار به پاسخگویی و سنت حفظ

 دهند.می

 گیرینتیجه

 تأثیر بررسی به بنیادداده روش با حاضر پژوهش

 دوزیبلوچی هنر در خلاقیت و سنت بر فناوری
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 دیجیتال، فناوری و سنت بین عاملت. استپرداخته

 هاییفرصت هنر، این در تحول اصلی پدیده عنوانبه

 فرهنگی میراث حفظ و بازار گسترش خلاقیت، برای

 مانند هاییچالش با طرفی از کرده، ایجاد

 هایمقاومت و فنی و مالی آموزشی، هایمحدودیت

 . است مواجه نیز فرهنگی

 که داد نشان( 6 و 14 ،11) هایمصاحبه نتایج

 و سرعت افزایش چون هاییفرصت شدن دیجیتالی

 پاسخگویی و ترخلاقانه طراحی امکان تولید، در دقت

 فناوری. استکرده فراهم را مدرن بازار نیازهای به

 به تولید، و طراحی فرآیند سازیساده با دیجیتال

 کارایی با را پیچیده نقوش تا داده امکان هنرمندان

 برای را هاطرح و کنند خلق پوشاک سطح از بالاتر

 ترکیب براین،علاوه. کنند سازیشخصی مشتریان

 هاینسل برای را هنر این دیجیتال و سنتی دوخت

 این. استکرده ترجذاب تروسیع بازارهای و جدید

 جهان در سنتی نقوش بازآفرینی به تنهانه ترکیب

 و رهن این تداوم برای راهی بلکه کرده، کمک مدرن

دیجیتال  عصر در اصیل نقوش ترساده انتقال و معرفی

 .استکرده فراهم را

 به نیز را هاییچالش شدن دیجیتالی حال، این با

 و 17 ،19 ،15) هایمصاحبه که استداشته همراه

  ناشی اقتصادی فشارهای. هستند آن تأییدکننده( 16

 دستی، هایدوخت با دیجیتال محصولات رقابت از

 هایهزینه و داده کاهش را سنتی هنرمندان درآمد

  فناوری پذیرش برای مانعی دیجیتال تجهیزات بالای

 مانند فنی، هایمحدودیت. استشده موارد برخی در

 سنتی، هایتکنیک برخی اجرای در هادستگاه ناتوانی

 

 

 

 

 

 

 

 

 اصالت و کیفیت ماشینی، هایطرح یکنواختی

. استداده قرار تأثیرتحت را دیجیتال محصولات

 و هنرمندان برخی منفی هاینگرش همچنین،

 و روح فقدان دلیلبه دیجیتال محصولات به مشتریان

      کند را فناوری پذیرش دستی، دوخت اصالت

 که داد نشان( 4و  3، 2، 1) هایمصاحبه و استکرده

. دارند را فرهنگی میراث حفظ دغدغه سنتی هنرمندان

 یادگیری دشواری ملهج از اجرایی، مشکلات

 طراحان بین هماهنگی به نیاز و دیجیتال هایدستگاه

 .هستند موانع دیگر از نیز دوزان،سوزن و

 فناوری ورود) علّی عوامل شناسایی با پژوهش این

 و همکاری افزایش آموزش، به نیاز دیجیتال،

 رفتار بازار، تغییرات) ایزمینه شرایط ،(هماهنگی

 ،(احساسی و هنری ابعاد  صادی،اقت فشارهای مشتری،

 ،(فناوری و سنت ترکیب  همکاری، آموزش،) راهبردها

 مالی، و فنی هایمحدودیت) گرمداخله عوامل و

 از تریعمیق درک به ،(اجرایی مشکلات و هانگرش

    کمک دوزیبلوچی در دیجیتال و سنت تعامل

 برای آموزشی، راهبردهای آینده، برای. استکرده

 تقویت جهت بلوچستان منطقه سنتی انهنرمند

 جهت دیجیتال حوزه فعالان برای و فناوری پذیرش

 بومی هایاصالت حفظ بر مبتنی کاری پیشرفت

 . شودمی پیشنهاد

 تقدیر و تشکر

 بلوچستان دوزانسوزنو  طراحان هنرمندان، ههم از

 ممکن را پژوهش نیا خود، ارزشمند مشارکت با که

 .میسپاسگزار ساختند،
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 منابع

، هنر ماه کتاب .چوبی های حکاکی و تزیینات در زیلیج هندسی نقوش ترسیم و طراحی در رایانه نقش .(1389) .علیرضا بهارلو، -

150(1)، 40-44. 

 .29-46 ،10 ،گلجام .(اخیر دهه سه در) فرش طراحی در رایانه نقش .(1387) .علیرضا احمدعطاری،خواجه -

 ،(5)3 ،فرصت تخصصی علمی فصلنامه .بنیاد داده نظریه هایرویکرد تطبیقی تحلیل .(1400) .مهدی ابراهیمی، و ؛میلاد نبی،دائی -

87-113. 

 از الهام با اسلامی معماری در تزیینات طراحی تعریف باز در دیجیتال رویکرد بررسی .(1399) .مهدی، زندیهو  احسان؛، رونق -

 .263-255، (4)10 ،جهان نقش .مجید قرآن هایآموزه

    شیوه نظر از پاکستان و ایران دوزی بلوچی هنر همقایس .(1402) .خاتونسکینه محمودی،و مرضیه؛  قاسمی، فاطمه؛ ساعدی، -

 .113-101 (،3)28 ،تجسمی هنرهای .دوخت هایتکنیک و بندیرنگ پردازی،نقش

 بومی هایدانش. غیربومی لباس طراحی در دوزیلوچیب هنر اجرای سنتی هایشیوه .(1402) .مرضیه قاسمی، و ؛فاطمه ساعدی، -

 . 341-317 ،(19)10 ،ایران

 معماری، عمران، المللیبین کنفرانس سومین .بلوچ زنان پوشاک نقوش طراحی در دستی چاپ جایگاه .(1402) .فاطمه ساعدی، -

 ران.، تبریز، ایانقلاب دوم گام بیانیه در اسلامی هنر های افق و زیستشهرسازی، محیط

 هنرهای اسلوب براساس بلوچ دوزیسوزن در نقش انواع موضوعی بندیطبقه و تحلیل. (1402) .آمنه تبار،مافیو  فاطمه؛ میرزایی، -

 .86-49 ،(19)10 ،ایران بومی هایدانش .سنتی

 مهر. سوره انتشارات شرکت هنری، حوزه اسلامی، تبلیغات تهران: سازمان .ایران سنتی نساجی .(1390) .حسین یاوری، -
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